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Prostgraduate course »Mobile Computing«

» Introduction to mobile computing.

» Multi-modal systems and XML,

» Mobile devices,

» Introduction to databases.

» Data modelling,

» Programming of database applications,

» Replication and synchronisation of databases,

» D ofe-and

» Mobile information systems,

» Multimedia information systems,
» Navigation systems,

» Location and time based services.

»MOBILE COMPUTING«

. WEITERBILDUNGSKURS
» Wireless networks, DER FHTW BERLIN
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Workload: ~250 Stunden Blended Learning
25 Wochen a 10 Stunden

»MOBILE COMPUTING«
WEITERBILDUNGSKURS
DER FHTW BERLIN

» 2 h Présenzlehre Vorlesung
» 2 h Rechneriibungen

» &4 h E-Learning

» 2 h Mobile Learning.

Nachster Kurs startet
» Januar 2007

Weitere Infos:
http://inka.fhtw-berlin.de/moco/
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KULTUR UND INFORMATIX -
ISUELLE KOMMUNIKATION

10 MAI 2007

AND NEORATION

i) & 12 oKToReR 2007

Vormerken!
» 23. Mai 2008
» Kultur und Informatik:
Museums- und
Tourismus-
Informationssysteme
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Key advantages of Online-Learning (n=998)

A
Cost effective
Scalability
Consistency

Allows self-paced leaming
Meets business needs
Innovative use of technology

Flexiility
[
_
p——
=
[—
[

Sustainability

% of employers

Scott-Jackson et al. (2007): Realising Value from On-Line Learning in Management Developmen, Survey. Chartered Management Institute, Oxford Oct. 2007
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Top advantages of Online-Learning (respondents asked to pick three only)

Use of newer learning
M Director technologies by
i Senior manager management level

Social networking sites

Podcasts (audio)
Middle manager
On-line videos (vodcasts) % Junior manager
Top advantages % managers Discusson forums i
Can dip in and out as time allows 58 3 Und U-Leal’nlng
Learning is self-directed 39 E-leaming modules
Can be used continuously for learning and reference 35 E-books Uil Dipite
Sy e ooy » Varianten und Beispiele
Easy to use 33 Loarming inbanagerent
= RS = E-coachin Development. Survey.
It is flexible in terms of location 32 9 Chartered Management
Insliule Oxford Oct 2007
Cost effective 23 Blogs
ScottJackson et al. 2007 ) Realising Value from On-Line Learning in Management Development, Survey. Chartered Management nsiue, Oford Oct 2007 0 10 20 30 40 50 % of managers
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When - do you believe — Mobile Learning will become an integral part of Mobile Marktentwicklung The mobile internet Wireless Technologies and Apps I
i i i ini ? 2000 [
mainstream higher education and training? » 26 Milliarden Mobiltelefone weltweit (2/2007) B .
» 19 Milliarden US$ wurden bereits 2005 @ 1600 L
(Number of international respondents: 88) fiir Mobile Content investiert. g I
Fur 2009 werden Ausgaben fiir Mobile Content @ 1200
von 45 Milliarden US$ jahrlich prognostiziert = 1:::
In 1 years time. [ | s1% 8 » GSM erreicht i = o
In 3 years time. 37,5% 13 79 % der Weltbevdlkerung ::: : :
» 230 Mio MP3 Player Verkéufe weltweit in 2007 Crat
In 5 years time. 40,9% 36 o L iMode ]
e —— 19971998 1999 2000 2001 2002 2003 2004 2005 - — -
In 10 years time. = | 9,1% 8 i Pl ]
““"'“ﬂ::”-'”‘; orkdavide Fixed phone lines & [ WAP. |
number of phone users
Never. E | 3,4% 3 connecte o the ntenet Mobile subscribers & [ Ml 1
B e Tors e — - T—
connected from a PC. Mobile internet B [E—r—
Sources Zawack ichter,Brown:Mobli earing - A New Paadi S istanc Educaton, MLEARN 2006, Bat, Alerts,Canada, 1020, Repec LA R tns Ucech. ol TasonesirlitSaly 2 Fixed internet. @ { A i
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Wireless Learning

.Mobiles Lernen umfasst
samtliche Systeme,

die den Lernenden erlauben,
auf verteilte Datenbesténde
zuzugreifen und miteinander zu
kommunizieren, ohne auf
kabelgebundene Strom- und
Kommunikationsnetze
angewiesen zu sein.”

Karran. T. et al. (2003 ) Mobile Learning Passing Fad or Pedagogy.
In: Kynasiahti. H.. Mobile Technologies and Learning. Helsinki
MPress. 51-61
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Notebook University

» Lernmodule, Software, Infrastruktur.
- WLAN Infrastruktur flachendeckend
- Zugang mit persanlichen Notebooks, PDAs etc.
- Mobile Labore fiir die Ausbildung am Rechner
- Fokus: Online Zugriff auf Lerninhalte

.Dazu gehéren besonders die Entwicklung und
der Einsatz von Lehr- und Lernszenarien, deren
Integration in die Lehre zu einem tatsachlichen
Mehrwert durch die mobile Nutzung fithren.
Von besonderem Interesse sind
Lernarrangements, die sich ohne den Einsatz
mobiler Rechner nicht oder nur unter erheblichen
Qualitatsdefiziten realisieren lassen...”
(Aus der BMBF Ausschreibung 2002)
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Learning Wireless

» Online-Recherche
- Online Enyklopédien (Wikipedia. ...)
- Bibliotheken, Journals
» Elektronischer Austausch
- E-Mail, Foren, Blogs. SMS/MMS,
- Chat, Audio-/Videokonferenz
- M-Tutoring. M-Assessment

» Kollaborative Dokumenterstellung

- Wiki

- Mehrbenutzer-Texteditoren (SubEthaEdit)
» Interaktive Vorlesungen

- Ad-hoc-Umfragen/Abstimmungen ...

- WILD (Effelsberg)

- ConcertStudeo (Wessner). ...

Facetten  Learning Wireless Seite 18 ||




Mobile Phone Learning

hitp.

eorie.de

http.//www.peperonity.com
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Découvertes mobil

Vokabellernen
per Handy!

ECTACO PONS
e §
= e

U-

Hauptmena
»Multple Choce
»Texteingabe
»Karteikastenlernen
»Worterbuch

»Einstellungen
»Hife
»Kontakt/Impressum

awful

furchtbar

» gewusst

» ocht gewusst

walk
A genen

B funktionieren
€ scheben

G istfalsch
Awiire richlig gewesen

Suchbagrife aingaban

_ Facetten * Mobile Phone Learning
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h o
Langenscheidt
TransSpeak Englisch

Sprachiibersetzungs-Software
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Deutsch lernen
mit der
Deutschen Welle
» Sprachfiihrer
» Lernangebot und
» Nachschlagewerk
mit den
Schwerpunkten

Tourismus und
Fufball
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Globales Marktvolumen von Wearable-Systemen

2005 | 170 Mio. $

2006 | 270 Mio. $

Wachstumsrate: 59%

Quellen; Venture Development Corporation 2006, Otthein Herzog et al. TZI Bremen 2006

| Facetten » Wearable Computing
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Beispiel: Assistenzsystem fiir die Anlagenwartung

Hénde frei!
\

Head Mounted Display

Drahtlose Kommunikation

Grtelschnallen- Computer

Quelle: Otthein Herzog et al. TZI Bremen 2006
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Sensorbasierte Benutzerschnittstellen

Quelle: Otthein Herzog et. al. TZI Bremen 2006

am E-tM_{U—! Egm!gg Merzag  Facetien - Wearable Compuiing Seite 27 |




Produktionsassistenzsystem - Demonstratorsystem Lernen per SMS Mens Mobile Courseware
one - Stasonary Sarmors » Bsp. SMS coaching
EE
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TZI Bremen 2006 I Source: http://touchlink-mobile.com,
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MP3/Media-Player Verk&ufe (Prognose von 12/2007, iSupply) Mobile Learning Offline M-Learning mit Vodcasts V
iSuppli Player Unit 2005 - 2011 (Millions of U.S. Dollars, Millions Phosds 5
$25,000 of Unitz) 300 Extros. >
RSS Podcast Einsellungen >
Zufal >
a5 250 » Newsfeed-Prinzip Setovchtvag 3
= » i.d.R. Audio-basierte Inhalte
: 0
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Ubiquitous Learning MMORPG
» Zeit- und ortsunabhéngiger Zugriff auf Information und 5 Mobile Mesh
Kommunikation 3| interactive TV
» Verbreitung von Lernmaterial und Multimedia T MoBlogs / MoVlogs
Informat 1] "
S"'°'k"t‘“ onen e o ot Z © | VideoVOP P2P
» Strukturierung, Klassifizierung, Indizierung. Annotation. ¥
Referenzierung. Bewertung von Content 2 ad-hoc Netze
» Vielfiltige Unterstitzung von Teamarbeit und Systemahk EDU 3.0 =
Eorr:mumkat:on (:ynch;nn/asy:thlr‘nlm .S g POTS Flickr,
» Analyse von Lernfortschritt und Erfolg (]
- X " » Zur Genese des elektronisch unterstiitzten Lernens = = YouTube
» D elektronische L von ©
Lernprozessen £ CATV
’. 3 Blog MashUps
Zeitungsverlag
centralized . distributed
Noch.F- Brdy. Zuishen Web 20 Web 30, MP2007 Bl Media
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Driver

Web

Media Owner

Extend into Internet

The Tourist MindNet

Ausgewihite Begriffe: AIDST COUT Todesstrafe™
Strand Drogend PolzelT

mantisch

Netz durchsuchen.
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\\
TeamEe |

vm

Drogenbesitz Drogen
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Ausfuhr Einfuhr verboten

Volizug Amnesty International
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; Courseware Learning Content Management | Wiki. a
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. (LMS). Diskussi ppen, Blogs Add-ins, Mash-ups &) sofatutor
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Lehrer-getrieben Peer-learning -
Gegenstand Faktenwissen Prozedurales Wissen Kombination aus Fakten-, o Werkee
AR (Know That) (Know How) prozeduralem und sozialem Wissen Squad A |
Web Media Owner Extend into Internet i Lang und aufwandig Schnell und effizient Nahezu kein rbise |
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User Interface
» 47 der Pixel

Werkzeuge zur Entwicklung von Mobile Learning Media Content
» Podcast Produktion
- Podcast Maker®, ProfCast®, Lecturnity®, Mocca
» Flash lite® Authoring

- VideoTutorial:
http://www.adobe.com/devnet/devices/articles/total_training_pda.html

» SVG tiny mit Adobe Golive
- http://www.adobe.com/de/products/golive/ikivo.html

> E} in Detaildar und in der Farbwiedergabe
» Umsténdliche Eingabe
Datenverarbeitung
» Geschwindigkeit der Dateniibertragung
» Speicherplatzbegrenzung
» Prozessorgeschwindigkeit » Multiple Choice Tests online erstellen
» Formatvielfalt
» Systemvielfalt
Benutzung

- hitp//www.machm-it org/modules. php?name=Mobile

» Mobile Learning Maker

- Fernuni Hagen: http://www.mobile-education.de/index php?id=41
» Author42

- Multilinguale Cross Media Formate http://author42 bureaus2.de

» Ein-Hand-Bedienung

» Ablenkungen

» Einzelnutzung vs. Gruppenkontext
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5 Freies Projekt
5 TRVok: http:/ /www.schule-mobil.de

http://www.moccaonline.de
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